Postup na spustenie programu:
Ak pouzivate vyvojové prostredie Microsoft Visual Studio, otvorte projektovy adresar (s ndzvom
blaho) a otvorte stbor s priponou sin. Nasledne si program mézete spustit cez Visual Studio.

Ak nepouzivate Visual Studio, otvorte projektovy adresar (s ndzvom blaho) a v nom adresar Debug. V
nom najdete spustitelny subor, ktory je skompilovany pre systém Windows.

Subory obsahujuce zdrojovy kdéd (triedy.h, triedy.cpp, main.cpp) sa nachddzaju v projektovom
adresari v ramci adresara blaho.

Vstupny subor sa nachddza v priecinku Debug aj v priecinku blaho, aby sa do programu nacital pri
spusteni cez Visual Studio aj bez neho.



